SANTA MARIA
MARIANISTAS
Vitoria-Gasteiz

COLEGIOS
MARIANISTAS

Informacion y Alfabetizacion Mediatica (CD1)

Objetivos y criterios de evaluacion

Expresar sus necesidades de informacion,
buscar datos, informaciéon y contenidos en
entornos digitales, asi como acceder a
ellos y navegar por dichos entornos.

CD1.1 Conocer qué es un navegador y que
herramientas principales tiene (p.ej.:
marcadores/favoritos).

CD1.2 Navegar con soltura en internet en busca de
informacion para realizar investigaciones o trabajos.
CD1.3 Acceder y navegar por repositorios de contenido
para extraer informacion de interés.

Analizar, comparar y evaluar de forma
critica la credibilidad y fiabilidad de las
fuentes de datos, de la informacién y de
los contenidos digitales.

CD1.7 Comparar y contrastar la informacion de forma
critica.

CD1.8 Identificar la fiabilidad de la informacién y las
fuentes.

Crear y actualizar las estrategias
personales de busqueda.

CD1.4 Conocer y utilizar los comandos para ajustar las
busquedas.

CD1.5 Conocer y utilizar las herramientas de
busqueda de los navegadores.

Organizar, almacenar y recuperar datos,
informacién y contenidos en entornos
digitales.

CD1.9 Organizar de forma estructurada los datos,
informacion y contenidos.

CD1.10 Conocer y gestionar eficazmente el entorno
digital de almacenamiento.

COLEGIOS
MARIANISTAS

Adaptar las estrategias de busqueda en
funcion de la calidad de la informacion
encontrada.

CD1.6 Encontrar informacion de calidad, apoyandose en
las estrategias de busqueda.

Organizar y procesar la informacién en
un entorno estructurado.

CD1.11 Organizar de forma estructurada la
informacion con la que se trabaja.

CD1.12 Curar contenido utilizando herramientas
concretas para el analisis y almacenamiento de la
misma.



SANTA MARIA o » ° e e s
Informacion y Alfabetizacion Mediatica
MARIANISTAS MARIANISTAS

Secuenciacion - Descriptores - Perfil de salida

INFANTIL - PRIMARIA PRIMARIA PRIMARIA - SECUNDARIA SECUNDARIA

5 ANOS - 1° PRIM - 2° PRIM 3° PRIM - 4° PRIM - 5° PRIM 6° PRIM - 1° ESO 2° ESO - 3° ESO - 4° ESO

~ Conoce, diferencia y utiliza varios navegadores.
Utiliza las pestafias de navegacién. Conoce la utilidad del modo
incégnito. Es capaz de gestionar las opciones del navegador

Identifica varios navegadores.

Visualizaieomolel|proicsel Utiliza las pestafias de navegacion.

CD1.1 ac;ede e mtle,met para buscar Utiliza de forma guiada los ; (historial, borrado de datos, pagina de inicio, gestién de
informacién o acceder a marcadores/favoritos para organizar ‘ma a : contrasefias,...).

contenido. Comienza a entender péginas web indicadas por el 0 Utiliza de forma auténoma los marcadores/favoritos segun
. d sus intereses, sabiendo como editarlos y organizarlos en

su interés. carpetas.

gué es internet y para qué sirve. profesorado.

1° PRIM - 2° PRIM - 3° PRIM 4° PRIM 5° PRIM - 6° PRIM - 1° ESO 2° ESO - 3° ESO - 4° ESO

Utiliza el navegador de
Utiliza puntualmente el e Navega con soltura en internet

pautas de utilizacion) ) v informacion. Identifica varios buscadores.
CD1.2 .navegador deforma para realizar pequefias para buscar informacion.
guiada/acompafiada para

: ae . Es capaz de utilizar varios buscadores.
: 4 ; busquedas de Identifica varios buscadores. 0 :
realizar pequefias busquedas. ormEiEn. Identifica su buscador preferido.

Navega con soltura en internet para buscar

3° PRIM - 4° PRIM - 5° PRIM 6° PRIM - 1° ESO 2° ESO - 3° ESO - 4° ESO

: Accede d~e forma. Accede de forma Accede a pagmas Q,rep05|tor|os web para
guiada/acompaiada a diferentes auténoma a paginas o extraer informacién Reconoce webs o
web o repositorios para extraer repositorios web para repositorios.
alguna informacién sencilla. extraer informacion. Selecciona webs y repositorios de
DR LR O referencia para extraer o consultar
rep05|tor|os. . .z
informacion.

CD1.3

5° PRIM - 6° PRIM - 1° ESO 2° ESO - 3° ESO - 4° ESO

Conoce y utiliza la mayoria de los comandos

Conoce y utiliza uno o dos
CD1.4 y para enriquecer su estrategia de busqueda.

comandos para mejorar sus
busquedas.
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Informacion y Alfabetizacion Mediatica
MARIANISTAS MARIANISTAS

Secuenciacion - Descriptores - Perfil de salida

-INFANTIL - PRIMARIA- PRIMARIA -PRIMARIA - SECUNDARIA- SECUNDARIA

3° PRIM - 4° PRIM 2°ESO - 3°ESO - 4° ESO
Visualiza como el

profesor utiliza . ] . ‘ /
CD1.5 puntualmente Localiza las herramientas de Localiza las herramientas de busqueda, y las

herramientas sencillas de busqueda y las utiliza utiliza con soltura y de forma habitual

busqueda (p. ej.: puntualmente. segun sus necesidades.
imagenes...). Sabe

localizarlas.

3° PRIM - 4° PRIM 5° PRIM - 6° PRIM - 1° ESO 2° ESO - 3° ESO - 4° ESO

Es consciente de que hay Es consciente que hay informaciones mas
e e e informaciones mas fiables (o de fiables (o0 de mayor calidad) que otras.
més fiables (o de mayor calidad) que otras; y de que Encuentra informacién de calidad al
mayor calidad) que influye nuestra estrategia de poner en juego todas las estrategias de
otras. busqueda. busqueda.

Es consciente de que

4° PRIM - 5° PRIM - 6° PRIM 1°ESO - 2° ESO 3°ESO - 4° ESO

(@]

I -
-—
)]

Compara de forma sencilla dos
0 mas informaciones sobre el
mismo tema y decide por una de
ellas, seguin algun criterio
establecido previamente.

4° PRIM - 5° PRIM - 6° PRIM 1° ESO - 2° ESO 3°ESO - 4° ESO

Compara, decide y
justifica la eleccién
entre dos o mas
fuentes de
informacion.

Compara, decide y
justifica la eleccién
entre dos o mas
informaciones similares.

Es consciente de la importancia
CD1.7 de comparar y contrastar
informacion.

Es consciente de que existen Compara de forma sencilla dos

CD1.8 diferentes fuentes de fuentes de informacion

informacion. atendiendo a alguna caracteristica
de éstas.
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Informacion y Alfabetizacion Mediatica
MARIANISTAS MARIANISTAS

Secuenciacion - Descriptores - Perfil de salida

INFANTIL - PRIMARIA PRIMARIA PRIMARIA - SECUNDARIA

3° PRIM - 4° PRIM - 5° PRIM 6° PRIM - 1° ESO - 2° ESO

Guarda y organiza documentos Guarda y organiza documentos (crea,

SECUNDARIA

3° ESO - 4° ESO
Disefia y utiliza de forma

CD1.9

@)
O
rd
=
o

CD1.11

CD1.12

(crea, renombra, elimina) en su renombra, elimina, carga, mueve,

dispositivo con una minima

estructura de carpetas. (Local y/o la nube utilizando una estructura
nube) ordenada de carpetas.

2° PRIM - 3° PRIM - 4° PRIM 5° PRIM - 6° PRIM - 1° ESO

Guarda con ayuda del profesor
algunas producciones (fotos,

Utiliza y gestiona con ayuda
del profesor su entorno de

presentaciones) en un entorno de almacenamiento (iniciar sesion,
almacenamiento (p.ej. OneDrive, sincronizar,...) en local y en la

Teams,...). nube.

4° PRIM - 5° PRIM 6° PRIM - 1° ESO - 2° ESO

Guarda y organiza de
forma puntual alguna
informacion dentro de su
libreta digital.

Utiliza su libreta digital para
organizar y recopilar informacion.

1° ESO - 2° ESO

Conoce qué es la curacion
de contenido y es capaz de
realizar curaciones
sencillas en su libreta
digital.

copia,...) tanto en su dispositivo como en

sistematica una
estructura definida de
archivos y carpetas para
gestionar la informacion,

datos y contenido.

2° ESO -3° ESO - 4° ESO
Domina su entorno de almacenamiento,
gestionandolo de forma éptima y funcional.
(Sincronizar, historial de versiones, compartir,
papelera de reciclaje,..),

3°ESO - 4° ESO

Crea su propio PLE (basico),
organizando informacion y
recursos de su interés, asi

como fuentes consultadas; de

forma ordenada y accesible.

3°ESO - 4° ESO

Conoce qué es la curacion de
contenido, cuenta con
estrategias y domina

alguna herramienta para
realizar curacion de
contenidos.



N imnet Creacion de contenido digital (CD2)

COLEGIOS
MARIANISTAS

Objetivos y criterios de evaluacion

Crear y editar contenidos digitales en Expresarse a través de medios digitales.
diferentes formatos.

CD2.1 Crear y editar contenidos digitales en diferentes

formatos bésicos (principalmente formato texto) CD2.2 Utilizar medios digitales como forma de
mediante herramientas ofimaticas. expresion personal.
Crear contenidos y conocimientos Comprender como afectan los derechos
nuevos, originales y relevantes. de autor y las licencias a los datos, a la

informacién y al contenido digital.

CD2.5 Crear contenido digital en formatos originales y
variados mediante herramientas complejas de edicion,
aportando nuevos conocimientos.

CD2.6 Conocer y respetar los derechos de autor, las
licencias de los datos y el contenido digital.

COLEGIOS
MARIANISTAS

Modificar, precisar, mejorar e integrar la
informacién y el contenido en un corpus de
conocimiento existente.

CD2.3 Enriquecer un contenido digital ya existente,
aportando informacion, recursos o mejoras en el
formato.

CD2.4 Dominar y aplicar las principales caracteristicas
propias de un contenido digital inclusivo.

Programar y desarrollar una secuencia
de instrucciones para que un sistema
informatico resuelva un problema
determinado o realice una tarea
especifica.

CD2.7 Dominar la programacion y robotica aplicada a la

resolucion de problemas o a la realizacion de una tarea
concreta.

10



N et Creacion de contenido digital (CD2)

COLEGIOS
:ﬂ'ﬁffalsns MARIANISTAS

Secuenciacion - Descriptores - Perfil de salida

3° PRIM - 4° PRIM 5° PRIM - 6° PRIM - 1° ESO

Crea de forma puntual : . -
P Creay edita contenido digital en formato

2° ESO - 3° ESO - 4° ESO

Crea contenido digital en formato texto afiadiendo

contenido digital basico o
texto afladiendo elementos

elementos multimedia basicos (imagenes, links).

CD21

4 ANOS - 5 ANOS - 1° PRIM

Realiza grabaciones de audio o video
(acompafiado de un adulto) como forma de
expresion. Utiliza algun dispositivo tactil

CD2.2

en formato texto, X o = .
LiliErde efEmienies multimedia basicos (imagenes, links).
Conoce y utiliza funcionalidades

ofimaticas (procesador de
textos y presentaciones). basicas del editor de texto y
presentaciones.

6° PRIM - 1° ESO - 2° ESO

Utiliza un blog o una wiki (o similar) y
crea videos/audios con formato
basico como forma de expresion

Utiliza las principales herramientas del editor
de texto y presentaciones, siendo capaz de crear
un contenido basico de calidad.

Aporta alguna idea propia en un
medio digital de clase (blog o wiki)
con ayuda del profesor. Graba

Crea y utiliza un blog, wiki o un
video/podcast (editado) para
dar a conocer contenido
propio. Se expresa de forma

(p.ej.: panel digital) como soporte de
expresion (p.ej.: artistica).

pequeiios videos/audios de forma
autébnoma.

5° PRIM - 6° PRIM - 1° ESO

Mejora el formato (titulos, colores,
tipo de letra, imagen,...) y de enriquecer
un contenido existente aportando
informacién sencilla de elaboracién
propia.

cb2.3

CD2.4

personal.

adecuada a través de
alguna red social asociada
al ambito escolar.

2° ESO - 3° ESO - 4° ESO

Mejora el formato,
incorpora informacion relevante y afiade
recursos digitales (enlaces, videos, graficas,
fotos,...) a un contenido existente elaborado
por terceros.

3°ESO - 4° ESO

Aplica un formato inclusivo
en sus creaciones digitales;
domina herramientas
vinculadas a la inclusion
(lector inmersivo,
pictogramas, colores...).




SANTA MARIA
MARIANISTAS
Vitoria-Gasteiz

COLEGIOS
MARIANISTAS

Creacion de contenido digital (CD2)

COLEGIOS
MARIANISTAS

Secuenciacion - Descriptores - Perfil de salida

-INFANTIL - PRIMARIA- PRIMARIA -PRIMARIA - SECUNDARIA- SECUNDARIA

3° PRIM - 4° PRIM

5° PRIM - 6° PRIM - 1° ESO

CD2.5

CD2.6

4 ANOS - 5 ANOS - 1° PRIM

Resuelve secuencias vinculadas a
su vida cotidiana utilizando el
pensamiento légico, mediante

informatica desenchufada.

Resuelve retos sencillos dando

érdenes a un robot.

CD2.7

Crea contenido digital en
diferentes formatos
(audios, videos sencillos,
lineas de tiempo, mapas
mentales, y cuestionarios
interactivos).

4° PRIM - 5° PRIM

Crear y edita contenido digital en
diferentes formatos (infografias y
videos sencillos, musica, lineas de
tiempo, mapas mentales, cuentos
digitales y cuestionarios interactivos).

2° ESO - 3° ESO - 4° ESO

Crear y edita contenido digital en diferentes

formatos (infografias interactivas, videos

editados, mUsica, lineas de tiempo, mapas

mentales, cuentos digitales y cuestionarios
interactivos).

Reconoce que los contenidos y
recursos existentes en internet
estan elaborados por diferentes
personas/autores y que se
debe respetar la autoria de

2° PRIM - 3° PRIM - 4° PRIM

5° PRIM - 6° PRIM - 1° ESO
Disefia y aplica secuencias
sencillas vinculadas a la
programacion con diferentes
programas, robots o placas.
Resuelve retos sencillos.

Disefia programas sencillos a través
de la programacion (p.e.: por bloques),
aplicando las instrucciones a un robot;
0 con el objetivo de resolver retos
sencillos.

Reconoce que los contenidos y recursos
existentes en internet estan elaborados
por diferentes personas/autores
Respeta los contenidos digitales
(textos y contenido multimedia) y

éstos. evita el plagio de éstos.

6° PRIM - 1° ESO - 2° ESO

3°ESO - 4° ESO

Conoce y respeta los derechos
de autor, las licencias y las
limitaciones de uso de los

contenidos digitales (textos y
contenido multimedia) y evita el
plagio de los mismos.

2° ESO - 3° ESO - 4° ESO

Disefia programas complejos a través de la
programacion por bloques, aplicando las
instrucciones a un robot. Resuelva retos y crea
proyectos aplicando conocimientos en
programacion y robdtica.
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- Comunicacion y colaboracion (CD3)

Objetivos y criterios de evaluacion

Interactuar utilizando diferentes tecnologias Buscar oportunidades para el auto Ser consciente de las normas de
digitales para compartir datos, informacion y empoderamiento y la ciudadania comportamiento y de las habilidades para
contenido digital con otros, enriqueciendo los participativa a través de las tecnologias desenvolverse con tacto al utilizar las
procesos colaborativos, favoreciendo la digitales adecuadas. Participar en la tecnologias digitales e interactuar en
construccion y creacidon conjunta de recursos y sociedad mediante el uso de servicios entornos digitales.
conocimientos. digitales publicos y privados.

CD3.4 Conocer y utilizar correctamente las normas
CD3.1 Elegir el medio digital adecuado para basicas de etiqueta (netiqueta).
comunicarse, con el objetivo de interactuar, compartir

. g . o CD3.3 Participar en causas 0 proyectos concretos
datos, informacion y contenido digital.

(publicos o privados) como forma de aportar las

CD3.2 Elegir el S colaborativo mas adecuado capacidades personales e intereses propios a la Crear y administrar una o varias
para favorecer dinamicas colaborativas y utilizarlo de sociedad, a través de tecnologfas digitales.

forma eficiente para construir y crear tanto recursos identidades digitales. Proteger la
como conocimiento. reputacion.

Adaptar las estrategias de comunicacién a los €P3-5 Adaptar la comunicacion (idiomas,
traﬂscrlpOoneS, Imagenes...) teniendo en en

deSt_mat?”os especificos y tene.r en cuenta la cuenta la diversidad cultural, siendo capaz de , acic
diversidad cultural y generacional en los conectar y ayudar a las generaciones con menor propia reputacion.
entornos digitales. conocimiento digital. (Ayuda, videotutoriales...)

CD3.6 Dominar el concepto de identidad digital,
gestionandola adecuadamente; asi como proteger la

13



- Comunicacion y colaboracion (CD3)

Secuenciacion - Descriptores - Perfil de salida

INFANTIL - PRIMARIA PRIMARIA

3° PRIM - 4° PRIM

Conoce los diferentes
canales de comunicacion

PRIMARIA - SECUNDARIA SECUNDARIA

5° PRIM - 6° PRIM - 1° ESO

Conoce los diferentes canales de

2° ESO - 3° ESO - 4° ESO

Domina los diferentes canales de comunicacion
CD3.1 (Correo electrénico, comunicacion (correo elegtrénico, (correo electrénico, aplicaciones de comunicacion,
’ “plicacioneside aplicaciones de comunicacién, foros) y foros) segun su finalidad y/o contexto, utilizando
comunicacion, foros) y su su diferente finalidad y/o contexto de todas sus posibilidades y opciones de configuracién.
utilizacion. Usa algunos de ellos de Justifica la eleccion de un canal de comunicacion
forma guiada. concreto seglin sus intereses.

diferente finalidad y/o
contexto de utilizacion.

4° PRIM - 5° PRIM

Conoce que existen
diferentes entornos

6° PRIM - 1° ESO - 2° ESO

Entiende la finalidad de un
entorno colaborativo. Domina las

3°ESO -4° ESO

Entiende la finalidad de un
entorno colaborativo. Domina

CD3.2 ; Ol los principales entornos
colaborativos (p.¢j. libreta principales herramientas de los principales entor
digital, apps...) y utiliza de entornos colaborativos propuestos colaborativos y justifica la
forma bésica y guiada alguno or el brofesor eleccion de uno u otro
ile cllos P P : segln sus intereses.
4° PRIM - 5° PRIM 6° PRIM - 1° ESO - 2° ESO 3°ESO - 4° ESO
Comprende que utilizando la Desarrolla y/o participa
tecnologia podemos Desarrolla alguna idea de forma en algln proyecto o causa
CD3.3 aportareinfluir enla béSica (O proyECtO SeﬂCIHO) con ‘a con la flﬂa|ldad de aportar
i . o conocimiento a la sociedad a
el L, Pl Sl finalidad de aportar conocimiento a la . :
ideas o proyectos ya edad ‘< de lat logf través de la tecnologfa.
existentes. sociedad a través de la tecnologia. Justifica su eleccién.
4° PRIM - 5° PRIM 6° PRIM - 1° ESO - 2° ESO 3°ESO - 4° ESO
Conoce y respeta las Entiende el concepto
CD3.4 reglas basicas de Conoce y respeta todas las de netiqueta y

comportamiento en
internet.

reglas de comportamiento en
internet.

ciudadania digital; los
aplica en su dfa a dia.




- Comunicacion y colaboracion (CD3)

Secuenciacion - Descriptores - Perfil de salida

INFANTIL - PRIMARIA PRIMARIA PRIMARIA - SECUNDARIA SECUNDARIA

3° PRIM - 4° PRIM 5° PRIM - 6° PRIM - 1° ESO 2° ESO - 3° ESO - 4° ESO

Es consciente de la diversidad cultural Es consciente de la diversidad cultural (p.ej.:
(p.ej. idiomatica). Desarrolla alguna idiomatica) y entiende cémo la tecnologfa puede
solucién sencilla para favorecer |a ayudarnos a comunicarnos. Desarrolla o adapta
BTSN ESEHIE AT diferentes soluciones digitales para favorecer la

alguna idea para ayudar a las R
generaciones con menor conocimiento comunicacion intercultural y para ayudar a las

Es consciente de la
CD3.5 Qiyel'si/d.ad culturall (p.gj.:
idiomatica) y de cémo la
tecnologfa puede ayudar
a comunicarnos.

digital. generaciones con menor conocimiento digital.

4° PRIM - 5° PRIM 6° PRIM - 1° ESO - 2° ESO 3°ESO - 4° ESO

Entiende que lo que publicamos en
internet (imagenes, datos,
CD3.6 opiniones...) puede ser visto por
otros y nos puede influir positiva o
negativamente. Conoce y aplica
normas basicas de publicacion de
informacion propia.

Entiende que lo que publicamos en internet Domina el concepto de
(imagenes, datos, opiniones...) sobre identidad digital y
nosotros influye en como nos ven los demas. reputacién. Aplica las
Entiende el concepto de reputacién. principales estrategias para

Conoce y aplica las principales normas gestionar su informacién en
de publicacion de informacién propia. internet.

15



SANTA MARIA
MARIANISTAS
Vitoria-Gasteiz

COLEGIOS
MARIANISTAS

Uso responsable - Seguridad (CD4)

Objetivos y criterios de evaluacion

Ser conscientes del impacto ambiental
ligado a las tecnologias digitales y a su uso.

CD4.1 Conocer y aplicar las principales normas de
sostenibilidad ambiental ligadas a uso de la tecnologia.

Proteger los dispositivos, los contenidos
digitales, los datos personalesy la
privacidad, asi como comprender los
riesgos y las amenazas en los entornos
digitales.

CDA4.5 Conocer y aplicar las principales medidas para
protegerse ante amenazas en los dispositivos (virus,
actualizaciones, cuidado del equipo, publicidad
invasiva).

CD4.6 Conocer y aplicar las principales medidas para
proteger los contenidos digitales (acceso, edicion,
derechos de autor propios...).

Ser consciente del papel de las
tecnologias digitales en el bienestar y la
inclusioén social.

CD4.2 Conocer y/o proponer soluciones tecnolégicas
que favorezcan el bienestar o la inclusion social,
siendo consciente de las desigualdades en el acceso a
la tecnologia.

CD4.7 Conocer y poner en practica estrategias para
proteger los datos personales, haciendo a su vez una
correcta gestion de las contrasefias de acceso a los
diferentes servicios o plataformas en Internet.

CD4.8 Conocer las implicaciones que conlleva Ia
suscripcion en diferentes servicios y plataformas en
internet (condiciones, uso de datos por terceros,
tratamientos de datos personales, politicas de
privacidad).

COLEGIOS
MARIANISTAS

Evitar los riesgos para la salud y las
amenazas al bienestar fisico y psicolégico en
el uso de las tecnologias digitales.

CD4.3 Conocer y evitar los principales riesgos fisicos
(p.gj.: posturales o sedentarismo) y psicolégicos en el
uso de la tecnologia (p.ej.. abusos o adiccién,
influencias RRSS).
CD4.4 Conocer y aplicar la desconexion digital.

Comprender c6mo usar y compartir
informacién personal y, al mismo tiempo, ser
capaces de protegerse a si mismos y a los
demas de posibles dafios y perjuicios en los
entornos digitales (por ejemplo, el
ciberacoso).

CD4.9 Reconocer, denunciar y evitar practicas no
éticas en los entornos digitales para protegerse tanto
a uno mismo como a los demas de amenazas como el
cyberbullying.
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Uso responsable - Seguridad (CD4) -

SANTA MARIA
MARIANISTAS
Vitoria-Gasteiz

MOARIANISTAS

COLEGIOS
MARIANISTAS

Secuenciacion - Descriptores - Perfil de salida

-INFANTIL - PRIMARIA- PRIMARIA -PRIMARIA - SECUNDARIA- SECUNDARIA
5° PRIM - 6° PRIM - 1° ESO

Es consciente del Muestra sensibilidad por el impacto
CD4.1 impacto de la tecnologfa de Ia tecnologia en el medio
en el medio ambiente. ambiente y participa activamente
Realiza alguna accion en su cuidado realizando acciones
concreta para sii concretas a su alcance (p.ej.: ahorro

3° PRIM - 4° PRIM 2° ESO - 3° ESO - 4° ESO

Muestra sensibilidad por el impacto de la
tecnologia en el medio ambiente y participa
activamente en su cuidado realizando acciones
concretas a su alcance (p.ej.. ahorro de baterfa,
reciclaje) y proponiendo otras de impacto

cuidado. de baterfa). global.

3°ESO - 4° ESO

Muestra sensibilidad, propone y
desarrolla soluciones concretas y

6° PRIM - 1° ESO - 2° ESO

Muestra sensibilidad, propone y
desarrolla de forma guiada soluciones : :
! o ; realistas relacionadas con el
sencillas (digitales o no) relacionadas con el impacto de la tecnologfa en el
impacto de la tecnologia en el bienestar y/o bienestar y/o inclusién sodial (p.ej.:

inclusion social, orientadas a mejorar la proyecto aprendizaje-servicio,
sociedad STEAM), orientadas a mejorar el

entorno cercano.

0
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CD4.3

CD4.4

2° PRIM - 3° PRIM

Entiende y adopta
medidas basicas de
utilizacion de la
tecnologfa relacionadas
con los riesgos fisicos.

4° PRIM - 5° PRIM - 6° PRIM

Entiende y adopta medidas para
evitar riesgos fisicos en el uso de
la tecnologfa. Conoce algunos
riesgos psicolégicos derivados
del uso de la tecnologfa.

1° ESO - 2° ESO

Adopta medidas para evitar riesgos
fisicos en el uso de la tecnologfa. Es
consciente de los principales
riesgos psicolégicos derivados del
uso de la tecnologia; sabe
identificarlos.

3°ESO - 4° ESO

Adopta medidas para evitar
riesgos fisicos en el uso de la
tecnologfa. Sabe identificar y
diferenciar los principales
riesgos psicolégicos, y trata
activamente de evitarlos.

4° PRIM - 5° PRIM

Entiende la importancia
de no estar siempre

6° PRIM - 1° ESO

Justifica la importancia
de no estar siempre
conectado. Entiende
y acepta los limites
conectado. establecidos en el
uso de la tecnologia.

2° ESO - 3° ESO - 4° ESO

Entiende el concepto de "desconexién
digital". Describe y aplica diferentes
estrategias para fomentar la desconexion

digital. Entiende y expresa algunas ventajas.
Muestra autocontrol en el uso de la tecnologia.




D et Uso responsable - Seguridad (CD4)

COLEGIOS
aoALE(I;KﬁISTAS MARIANISTAS

Secuenciacion - Descriptores - Perfil de salida

5° PRIM - 6° PRIM 1° ESO - 2° ESO 3°ESO - 4° ESO

Entiende el concepto de

Conoce los principales riesgos en el

virus (y antivirus). Muestra uso de Internet (phishing, spam, Conocey utiliza de
interés por el cuidado de su

ety publicidad invasiva), y aplica medidas forma de sistematica
principales riesgos en el uso basicas de proteccion frente a estrategias para evitar los

de Internet (phishing, spam, amenazas de robo de datos y/o riesgos en el uso de
publicidad invasiva) suplantacién de identidad. internet.

5° PRIM - 6° PRIM - 1° ESO 2° ESO - 3° ESO - 4° ESO

Conoce y configura correctamente (@e]pleles Yy conﬁgura correctamente las
las opciones de privacidad opciones de privacidad relacionadas con los
relacionadas con los contenidos contenidos digitales de elaboracién propia
digitales de elaboracion propia (p.€j- (p.ej.: permisos de acceso o edicién). Conoce y
BEITIEDE e etiest O editiin} utiliza las licencias Creative Commons.

4° PRIM - 5° PRIM 6° PRIM - 1° ESO 2° ESO - 3° ESO - 4° ESO

Entiende la importancia de Justifica la importancia Justifica la importancia de proteger los datos
proteger los datos personales@ dc proteger los datos personales en internet.
en internet. Es capaz de poner [l personales en internet. Aplica las principales estrategias de

ejemplos sencillos de practicas [l Aplica las principales proteccién. Realiza una gestién segura de

seguras en el uso de sus estrategia basica de

- < las contrasenas a los diferentes servicios y
contrasefias. proteccién.

plataformas que utiliza.

3° PRIM - 4° PRIM 5° PRIM - 6° PRIM - 1° ESO 2° ESO - 3° ESO - 4° ESO
Conoce que existen politicas de
Entiende la privacidad y condiciones que Analiza las politicas de privacidad y las
importancia de la debemos aceptar cuando nos condiciones de uso. Conoce y domina las
privacidad en suscribimos a servicios y plataforma de opciones de modificacién de datos personales,
internet. Identifica internet; conoce sus principales configuracién de notificaciones en el navegadory

ejemplos sencillos. implicaciones. Gestiona las cookies de recepcion de correos electrénicos (spam, filtros,
manera guiada. cancelacion de suscripcion)

(@] (@] (@] n
=) O =) o
0o ~N ()] (&,]




L s Uso responsable - Seguridad (CD4) -

Vitoria-Gasteiz

COLEGIOS
MARIANISTAS

Secuenciacion - Descriptores - Perfil de salida

4° PRIM - 5° PRIM - 6° PRIM 1° ESO - 2° ESO 3° ESO - 4° ESO

Identifica las principales

o o Identifica algunas conductas no éticas -
Identifica algunas conductas no éticas en los entornos digitales. Reflexiona conductas no éticas en los
CD4.9 en los entornos digitales. Muestra sobre circunstanbcias lue facilitan o
una actitud de respeto hacia los o > 4 circunstancias que facilitan la
la aparicién de ciberacoso. aparicién de ciberacoso y c6mo

ayudar a un companero/a.
Muestra una actitud de respeto

demas. ; .
Muestra una actitud de respeto hacia

los demas. : :

hacia los demas.
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MARIANISTAS
Vitoria-Gasteiz

COLEGIOS
MARIANISTAS

Resolucion de problemas digitales (CD5)

Objetivos y criterios de evaluacion

Identificar los problemas técnicos en el
funcionamiento de los dispositivos y en el
uso de los entornos digitales y resolverlos.

CD5.1 Configurar y mantener un dispositivo para
prevenir y resolver problemas técnicos o de
funcionamiento.

CD5.2 Mantener actualizados sus dispositivos digitales
y aplicaciones para garantizar el buen funcionamiento
y la seguridad del equipo.

Utilizar las tecnologias digitales de
manera innovadora para crear
conocimiento.

CD5.6 Proponer y utilizar estrategias de trabajo y
creacion de conocimiento de forma creativa, aportando
soluciones innovadoras en el uso de la tecnologia.

Configurar y personalizar los entornos
digitales segun las necesidades
individuales.

CD5.3 Configurar y personalizar los entornos digitales
(sincronizar, gestionar cuentas vinculadas, licencias,
acceso online/offline).

Identificar las necesidades de mejora o
actualizacion de su competencia digital.

CD5.7 Identificar las necesidades de mejora o
actualizacion de su competencia digital.

COLEGIOS
MARIANISTAS

Encontrar, evaluar, seleccionar y utilizar
herramientas digitales y propuestas
tecnolégicas viables para resolver una tarea
o problema determinado.

CD5.4 Utilizar (configurar y personalizar) herramientas
digitales seglin necesidades.

CD5.5 Elegir la herramienta digital mas adecuada para
resolver un reto o problema determinado.

Ayudar a otros en el desarrollo de su
competencia digital.

CD5.8 Ayudar a otros en el desarrollo de su
competencia digital.
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Resolucion de problemas digitales (CD5) .

SANTA MARIA
MARIANISTAS
Vitoria-Gasteiz

MOARIANISTAS

COLEGIOS
MARIANISTAS

Secuenciacion - Descriptores - Perfil de salida

3° PRIM - 4° PRIM 5° PRIM - 6° PRIM - 1° ESO

CD5.1

CD5.2

CD5.3

CD5.4

Identifica una
anomalia o problema
en su dispositivo y es
capaz de describirlo.

Identifica una anomalfa o problema
en su dispositivo, describiéndolo (y
redactandolo) con claridad.
Solventa incidencias sencillas
utilizando guias y tutoriales.

4° PRIM 5° PRIM - 6° PRIM - 1° ESO

Personaliza, con Personaliza con ayuda el mend inicio, crea
ayuda, el men accesos directos de aplicaciones y ancla

lInieie, Clree) @IdeEsos iconos a la barra de tareas. Conoce y utiliza

directos de los planes de energia. Es consciente de

aplicaciones y ancla que los dispositivos se deben actualizar.
(Lo hace puntualmente)

iconos a la barra de
tareas.

3° PRIM - 4° PRIM - 5° PRIM

Conoce sus cuentas y
contrasefas. Accede a los
entornos educativas de forma
online/offline y los configura, con
ayuda.

4° PRIM - 5° PRIM

Configura, con ayuda,
las aplicaciones
educativas propuestas
por el profesor.

6° PRIM - 1° ESO

Conoce sus cuentas y

Sincroniza con ayuda
los entornos educ.
consiente de las difere
acceso online y offline. Cc
de forma auténo

6° PRIM - 1° ESO

Configura y personaliza
de forma auténoma las
aplicaciones educativas
propuestas por el profeso.
Gestiona su contenido
con ayuda.

2° ESO - 3° ESO - 4° ESO

Identifica una anomalfa o problema en su dispositivo,
describiéndolo (y redactandolo) con claridad.
Solventa incidencias sencillas de forma
auténoma y/o busca soluciones en internet.
Gestiona la configuracién general del equipo
para evitar problemas de funcionamiento.

2° ESO - 3° ESO - 4° ESO

Personaliza de forma auténoma el mend inicio, crea
accesos directos de aplicaciones y ancla iconos a la
barra de tareas. Gestiona la energia de forma
avanzada. Entiende la importancia de mantener
actualizados los dispositivos (funcionamiento,
seguridad) y los actualiza de forma regular.

2° ESO - 3° ESO - 4° ESO

Gestiona sus cuentas. Elige la cuenta a utilizar,
seguln la finalidad, detectando posibles conflictos.
Utiliza indistintamente el modo online/offline.
Sincroniza las aplicaciones de forma auténoma.
Domina todas las opciones de personalizacion
de los entornos educativos.

2° ESO - 3° ESO - 4° ESO

Domina todas las funcionalidades y opciones de
uso de las aplicaciones educativas tanto
propuestas por el profesor como utilizadas por
iniciativa propia. Gestiona su contenido de
forma auténoma.




SANTA MARIA
MARIANISTAS
Vitoria-Gasteiz

COLEGIOS
MARIANISTAS

Resolucion de problemas digitales (CD5)

Secuenciacion - Descriptores - Perfil de salida

INFANTIL - PRIMARIA

CD5.5

CD5.6

5 ANOS - 1° PRIM - 2° PRIM

Comienza a ser consciente de
algunas limitaciones
personales en el uso de la
tecnologfa; y las vive con
naturalidad.

CD5.7

1° PRIM - 2° PRIM - 3° PRIM

Muestra actitudes de

PRIMARIA

3° PRIM - 4° PRIM

Es consciente que
existen diferentes
EREINIERIES
digitales, y que se
utilizan para
diferentes fines.

3° PRIM - 4° PRIM

Es consciente que
existen diferentes
tecnologias digitales
(técnicas, métodos,
procesos) para la
resolucion de problemas
0 retos.

3° PRIM - 4° PRIM

Identifica algunas
limitaciones personales
en el uso de la tecnologfa;
lo acepta con tranquilidad
y actitud positiva. Pide
ayuda con naturalidad.

4° PRIM - 5° PRIM

Muestra actitudes de compafierismo,

PRIMARIA - SECUNDARIA

5° PRIM - 6° PRIM - 1° ESO

Identifica y compara
diferentes herramientas
digitales para la resolucion de
un reto o problema concreto.

5° PRIM - 6° PRIM

Utiliza diferentes
tecnologias para
la resolucion de
retos o problemas.

5° PRIM - 6° PRIM - 1° ESO

Identifica sus limitaciones utilizando la
tecnologia.

Pide ayuda con naturalidad, y también es
capaz de utilizar, de forma guiada,
internet como fuente de informacion
para encontrar soluciones concretas.

1° ESO - 2° ESO

Analiza un problema o reto,
utilizando diferentes
tecnologias digitales para su
resolucion, empleando
diferentes estrategias.

6° PRIM - 1° ESO - 2° ESO

Muestra actitudes de compafierismo,

COLEGIOS
MARIANISTAS

SECUNDARIA

2° ESO - 3° ESO - 4° ESO

Analiza las caracteristicas de una
determinada herramienta digital,
comparandola con otras similares,
justificando la eleccién de la mejor para la
resolucion de un reto o problema concreto.

3°ESO - 4° ESO

Analiza un problema o reto,
justificando la utilizacion
de una tecnologia digital
concreta para su resolucion,
asi como la estrategia
empleada, acreditando su
originalidad.

2° ESO - 3° ESO - 4° ESO

Identifica y describe sus limitaciones utilizando la
tecnologia o lagunas en su competencia digital.
Posee estrategias y fuentes de informacion en

internet para aumentar su competencia
digital.
Pide ayuda con naturalidad.

3°ESO - 4° ESO

Muestra actitudes de compafierismo,

compaiferismo, respeto y
ayuda ante pequefios problemas
relacionados con el uso de las
tecnologfas digitales.

CD5.8

respeto y ayuda ante pequefios problemas
relacionados con el uso de las tecnologias
digitales. Comparte de forma puntual
soluciones sencillas con sus
compaiieros/as (basadas en su propia
experiencia).

respeto y ayuda ante pequefios
problemas relacionados con el uso
de las tecnologfas digitales. Aporta
soluciones sencillas a sus
compaiieros/as.

respeto y ayuda ante pequefios
problemas relacionados con el uso de
las tecnologfas digitales. Ofrece
soluciones a sus compaiieros/as,
aportando las explicaciones
necesarias para ampliar la
competencia digital de otros.




